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TEKİRDAĞ VALİLİĞİ

Tekirdağ İl Milli Eğitim Müdürlüğü ve Trakya Kalkınma Ajansı

2019-2020 EĞİTİM-ÖĞRETİM YILI

23 NİSAN KODLAMA VE STEM FESTİVALİ
PROJE YARIŞMASI                                                                                                      

YARIŞMA ŞARTNAMESİ VE 

UYGULAMA KILAVUZU
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TEKİRDAĞ 
23 NİSAN KODLAMA VE STEM FESTİVALİ YARIŞMA ŞARTNAMESİ

TEKİRDAĞ İLİNDE BULUNAN OKUL ÖNCESİ, İLKOKUL, ORTAOKUL VE LİSELER YARIŞMAYA KATILABİLECEKLERDİR.
KONU: 
Teknolojinin eğitime entegre edilmesine katkı sağlama, teknolojik ürün geliştirebilme, günlük yaşam probleminin farkına vararak çözüm üretebilme.
AMAÇ:
Tekirdağ Kodluyor ve STEM Projesi’nin uygulanmaya başlandığı 2019-2020 eğitim öğretim yılından bu yana Tekirdağ İl Milli Eğitim Müdürlüğündeki tüm eğitim öğretim kurumlarında eğitim-öğretim gören öğrencilerimizin, teknolojik becerilerini sergileyebileceği, karşılaştıkları sorunlara çözüm üretebileceği, sebep sonuç ilişkisi kurabileceği ve takım ruhuyla çalışabileceği bir ortam sağlayarak sürecin sonunda ürün geliştirmelerini sağlamaktır. Bu kapsamda 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk bayramının kutlandığı 23 Nisan 2020 tarihinde sahil dolgu alanında okullarımızdan öğretmen ve öğrencilerimizin hazırlamış olduğu projelerin sergilendiği bir festival gerçekleştirmek.
HEDEFLERİ:

Bu yarışmayla öğrencilerin;

· Bilişsel yeterliliklerinin geliştirilmesi,

· Proje tasarlama, geliştirme, oluşturma ve uygulama deneyimi edinmeleri,

· Ulusal ve uluslararası düzeyde, yeterlilik ve özgüvene sahip olmaları,

· Araştırma, problem çözme becerilerini geliştirmeleri, bilimsel düşünme yeteneği kazanmaları,

· Ekip hâlinde çalışma deneyimi kazanmaları,

· Bilgi teknolojilerini kullanmaları, 

· Kalite ve verimlilik bilincini geliştirmeleri,  hedeflenmektedir.

ORGANİZASYON

23 Nisan Kodlanma ve STEM Festivali’nin bu yıl üçüncüsü Tekirdağ Süleymanpaşa Sahil Dolgu alanında 23 Nisan 2020 tarihinde gerçekleştirilecektir.
SÜRESİ :

2019-2020 Eğitim-Öğretim yılında ilimizdeki tüm eğitim kurumları arasında 23 Nisan Kodlama ve STEM Festivali ilgili iş ve işlemler, EK-’deki yarışma takvimi doğrultusunda yürütülecektir.

KATILIM ŞARTLARI:
1. Tekirdağ ilinde bulunan tüm okullar bu yarışmaya katılabileceklerdir.
2. Yarışma birincileri okul öncesi, ilkokul, ortaokul ve lise düzeyinden ayrı ayrı belirlenerek seçilecektir.

3. Yarışma başvurusu https://forms.gle/sjmQ3XCJ6Luy8ara6 linki üzerinden yapılacaktır.

4. Yarışmaya aşağıdaki katagorilerden yalnızca biriyle katılım sağlanacaktır.
 SAĞLIK
: Giyilebilir Sağlık Teknolojisinde Ürün Geliştirme

: Sağlık ve Spor için Akıllı Cihaz Uygulamaları Geliştirme
 ÇEVRE
: Doğal Afetlerin Etkisini Azaltmak İçin Ürün Geliştirme
                            : Kirlilikle Mücadele ve Geri Dönüşüm

 EĞİTİM
: Eğitimde Arttırılmış Gerçeklik Uygulamaları


: Mobil Uygulama ile Eğitim Destek Uygulamaları

 SANAT
: Eğitim Teknolojileri Temalı Kısa Film


: 3d Tasarım ve Uygulama Geliştirme

 ENDÜSTRİ
: Endüstride Yenilenebilir Enerji Üretimi Üzerine Ürün Geliştirme


: Üretimde Robotik Uygulamaların Kullanımı

YARIŞMA TAKVİMİ :

	Başvuru Tarihleri



                             :
03 -28 Şubat 2020
Ön Değerlendirme Dosyasının Teslim Tarihi      
                 :
03 Nisan 2020
Ön Değerlendirme Sonuçlarının Duyurulması                     :     10 Nisan 2020

	Son Değerkendirme Tarihi ve Sonuçlarının Duyurulması  :     23 Nisan 2020





5. Yarışmaya katılacak ürünlerin belirlenen kategorilere uygun olması gerekmektedir. Ktılımcıların projelerinin değerlendirmeye alınabilmesi için ön değerlendirme süreci bitiş tarihine kadar  https://forms.gle/S9Lqu15Euds5EpY4A linkinde bulunan formun doldurulması gerekmektedir.
6. Katılımcı, daha önce herhangi bir yarışmada ödül almamış ya da sergilenmemiş, ürünlerin tamamı veya bir bölümü kopya edilmemiş ürünleriyle yarışmaya katılmalıdır.
7. 23 Nisan 2020 Perşembe günü yarışmada bulunmayan ürünler Kabul edilmeyecektir.
8. Projeler danışman öğretmen gözetiminde hazırlanacaktır.

9. PROJE DANIŞMANI: Bir projede en az bir danışman öğretmen görev yapabilir. Görevleri;

· Öğrencileri yarışma hakkında bilgilendirmek ve gerekli açıklamaları yapmak.

· Öğrencileri yarışmaya katılmaları için teşvik etmek.

· Sorumluluğunda bulunan öğrencilere; proje önerilerini belirlemeleri, Yarışma Başvuru Formunun doldurulması konusunda rehberlik yapmak.

· Proje çalışmasında görev alan öğrenciler arasında işbirliği konusunda rehberlik yapmak. 

· İlgili yarışma formlarının doldurulması, projelerin hazırlanması ve raporlaştırılması, sunum ve dosyalarını hazırlamaları konularında rehberlik yapmak.

· Proje konusuyla ilgili diğer zümrelerle iş birliği ortamı oluşturmak.

· Okul/kurum yönetimi ile iş birliği yaparak hazırlanan projelerle ilgili çalışma ortamını oluşturmak; gerekli araç, gereç, malzeme vb. sağlamak.

· Okul ve il düzeyinde yapılacak sunumlarda öğrencilere rehberlik ve refakat etmek.

PROJE YARIŞMASI DEĞERLENDİRME KOMİSYONU

           Projeler Namık Kemal Üniversitesinden konu ile ilgili uzman akademisyenler tarafından değerlendirilecektir.

Görevleri


Öğrenciler tarafından hazırlanan projeleri, proje dosyalarını, yapılacak sunumları EK’ te yer alan ön değerlendirme ve son değerlendirme ölçütlerine göre değerlendirmek ve il genelinde dereceye giren projeleri belirlemektir.

DEĞERLENDİRME:
Değerlendirme iki aşamada gerçekleşecektir;
1. Birinci aşamada online toplanan veriler ön değerlendirme ölçeğinde bulunan kriterlere göre değerlendirilip sonuçlar 10 Nisan 2020 tarihinde http://tekirdagkodluyor.meb.gov.tr adresinden duyurulacaktır.

2. İkinci aşamada ön değerlendirmeden geçen projeler 23 Nisan 20120 Perşembe günü festival alanında son değerlendirme ölçeğinde bulunan kriterlere göre juri üyeleri tarafından değerlendirilecektir.
YARIŞMANIN DUYURULMASI


Yarışma Şartnamesi Tekirdağ İl Milli Eğitim Müdürlüğü ve ilgili birimlerin internet sitelerinde yayımlanacak, ilgili afiş, broşür ve kılavuz il genelinde dağıtılacaktır.Internet sitelerinde ayrıca, zaman içinde yarışmayla ilgili olarak hazırlanacak resmi yazılara ve/veya duyurulara da yer verilecektir. 

	PROJE ÖN DEĞERLENDİRME ÖLÇEĞİ

	Projenin Adı         :

	Ad-Soyad              :

	Beceriler
	Yetersiz
	İyi Değil
	Orta
	İyi
	Çok İyi

	
	1
	2
	3
	4
	5

	I. Proje Hazırlama Süreci

	Projenin amacını belirleme
	 
	 
	 
	 
	 

	Projeye uygun çalışma planı yapma
	 
	 
	 
	 
	 

	Grup içinde görev dağılımı yapma
	 
	 
	 
	 
	 

	İhtiyaçları belirleme
	 
	 
	 
	 
	 

	Farklı kaynaklardan bilgi toplama
	 
	 
	 
	 
	 

	Projeyi plana göre gerçekleştirme
	 
	 
	 
	 
	 

	Projeyi zaman, maliyet ve malzeme kriterlerini göz önünde 
bulundurarak hazırlama
	 
	 
	 
	 
	 

	Ekip çalışmasını gerçekleştirme
	 
	 
	 
	 
	 

	Tasarımın özgünlüğü
	 
	 
	 
	 
	 

	Proje çalışmasını gerçekleştirme
	 
	 
	 
	 
	 

	Mühendislik tasarım döngüsündeki aşamaları gerçekleştirme
	 
	 
	 
	 
	 

	II. PROJENİN İÇERİĞİ
	 
	 
	 
	 
	 

	Bilgilerin doğruluğu
	 
	 
	 
	 
	 

	Toplanan bilgilerin analiz edilmesi
	 
	 
	 
	 
	 

	Yaratıcılık yeteneğini kullanma
	 
	 
	 
	 
	 

	III. SUNU YAPMA
	 
	 
	 
	 
	 

	Türkçeyi doğru ve düzgün kullanma
	 
	 
	 
	 
	 

	Sorulara cevap verebilme
	 
	 
	 
	 
	 

	Konuyu dinleyicilerin ilgisini çekecek şekilde sunma
	 
	 
	 
	 
	 

	Sunum ile ürünün örtüşmesi
	 
	 
	 
	 
	 

	Ürünü pazarlama stratejisini etkili bir şekilde aktarma
	 
	 
	 
	 
	 

	Sunu sırasında özgüvenli olma
	 
	 
	 
	 
	 

	TOPLAM
	 
	 
	 
	 
	 

	GENEL TOPLAM
	 
	 
	 
	 
	 


	PROJE SON DEĞERLENDİRME ÖLÇEĞİ

	Projenin Adı          :

	Ad-Soyad              :

	Beceriler
	Yetersiz
	İyi Değil
	Orta
	İyi
	Çok İyi

	
	1
	2
	3
	4
	5

	I. Proje Hazırlama Süreci

	Tasarım özgünlüğü
	 
	 
	 
	 
	 

	Proje performans değerlendirme
	 
	 
	 
	 
	 

	Projenin amacına uygunluğu
	 
	 
	 
	 
	 

	Proje oluşturmada problemin güncelliği
	 
	 
	 
	 
	 

	Projenin kullanışlılığı
	 
	 
	 
	 
	 

	Projenin geliştirilebilir olması
	 
	 
	 
	 
	 

	Proje geliştime sürecinde ekip çalışması
	 
	 
	 
	 
	 

	Proje geliştirme sürecinde maaliyet kriterlerine uygunluğu
	 
	 
	 
	 
	 

	Yaratıcılık yeteneğini kullanma
	 
	 
	 
	 
	 

	Proje sonucunda oluşturulan ürünün tanıtımı ve pazarlama
	 
	 
	 
	 
	 

	TOPLAM
	 
	 
	 
	 
	 

	GENEL TOPLAM
	 
	 
	 
	 
	 


ÖDÜL TÖRENİ:
Ödül töreni, 23 Nisan 2020 tarihinde TEKİRDAĞ İL MİLLİ EĞİTİM MÜDÜRLÜĞÜ ile TRAKYA KALKINMA AJANSI işbirliği kapsamında yapılacak etkinlikler çerçevesinde uygun görülen bir yerde yapılacak olup ödül sahibi öğrenci ve bir refakatçısının (Öğretmeni veya Velisi) ulaşımı kendileri tarafından sağlanacaktır.

VERİLECEK ÖDÜLLER:
Birincilik ödülü : Okullara kupa, katılımcılara Başarı Belgesi ve derecelendirmelere göre sürpriz teknolojik ödüller
İkincilik ödülü : Okullara kupa, katılımcılara Başarı Belgesi ve derecelendirmelere göre sürpriz teknolojik ödüller
Üçüncülük ödülü : Okullara kupa, katılımcılara Başarı Belgesi ve derecelendirmelere göre sürpriz teknolojik ödüller
Dereceye girenlerin dışında uygun görülen eser sahipleri; teşvik için mansiyon belgesi ile ödüllendirilebilecektir. Katılımcı, yarışmada sergilediği ürünlerin kendisine ait olduğunu kabul, beyan ve taahhüt etmiş sayılır. Ürünü ödül alan veya sergilemeye değer bulunan katılımcılardan, bu beyan ve kabulleri dışında hareket ettiği anlaşılanlardan bu yarışma ile elde ettikleri ödül, unvan ve her türlü kazanımları geri alınır. 
İLETİŞİM ADRESİ:
100. Yıl Mahallesi İnci Sokak No 15 59100 Süleymanpaşa/TEKİRDAĞ

Tel:0 282 261 21 20 (Dahili 145)
Fax: 0 282 261 87 22

Mail: tekirdagkodluyor1@gmail.com
Web: http://tekirdag.meb.gov.tr
TÜM KATILIMCILARA BAŞARILAR DİLERİZ.
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