TEKİRDAĞ KODLUYOR YARIŞMASI ŞARTNAMESİ
23 NİSAN 2021
TEKİRDAĞ İLİNDE BULUNAN OKUL ÖNCESİ, İLKOKUL, ORTAOKUL VE LİSELER YARIŞMAYA KATILABİLECEKLERDİR.
Konu:
Teknolojinin eğitime entegre edilmesine katkı sağlamak, teknolojik ürün geliştirebilmek ve günlük yaşam probleminin farkına vararak çözüm üretebilmek.
Amaç:
Çalışmanın amacı; Tekirdağ Kodluyor ve STEM Projesi’nin uygulanmaya başlandığı 2017-2018 eğitim öğretim yılından bu yana Tekirdağ İl Milli Eğitim Müdürlüğü bümnyesindeki tüm kademelerde eğitim gören öğrencilerimizin, teknolojik becerilerini sergileyebilecekleri, karşılaştıkları sorunlara çözüm üretebilecekleri, sebep-sonuç ilişkisi kurabilecekleri ve takım ruhuyla çalışabilecekleri bir ortam sağlayarak sürecin sonunda ürün geliştirmelerini sağlamaktır. 

Hedefler:
Bu yarışmayla öğrencilerin;

· Bilişsel yeterliliklerinin geliştirilmesi,

· Proje tasarlama, geliştirme, oluşturma ve uygulama deneyimi edinmeleri,

· Ulusal ve uluslararası düzeyde, yeterlilik ve özgüvene sahip olmaları,

· Araştırma, problem çözme becerilerini geliştirmeleri, bilimsel düşünme yeteneği kazanmaları,

· Bilgi teknolojilerini kullanmaları, 

· Kalite ve verimlilik bilincini geliştirmeleri,  hedeflenmektedir.
Organizasyon:
Yarışma uzaktan eğitim sürecinde, çevrimiçi olarak gerçekleştirilecek ve ortaya çıkan ürünler 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Çocuk Bayramı kapsamında çevrimiçi olarak sergilenecektir.
Süre:
2020-2021 Eğitim-Öğretim yılında gerçekleştirilecek olan 23 Nisan 2021- Tekirdağ Kodluyor Yarışması ile ilgili iş ve işlemler, yarışma takvimi doğrultusunda yürütülecektir.
Katılım Şartları:
1. Tekirdağ ilinde bulunan tüm resmi-özel okullar bu yarışmaya katılabileceklerdir.
2. Yarışma çevrimiçi gerçekleştirilecek, ürün olarak oyun baz alınacak, hazırlanan kodlamanın ekran görüntüsünün yanı sıra, oyunun çalışabilirliği video ile anlatılacaktır. Bu video en az 2 dakika, en fazla 4 dakika ile sınırlandırılmıştır.
3. Yarışma başvurusu http://meb.ai/UEnY09 linki üzerinden yapılacaktır.
4. Yarışmaya katılım alanları ve kategorileri Tablo 1’de verilmiştir.

Tablo 1. Yarışmaya Katılım Alanları ve Kategorileri
	Alan
	Alt KategoriLER

	SAĞLIK
	-Sağlıkta Ergonomik Ürünler

-Giyilebilir Sağlık Teknolojisi

-Sağlık ve Spor için Akıllı Cihaz Uygulamaları

	ÇEVRE
	-Doğal Afetler

-Akıllı Ulaşım

-Akıllı Ev ve Binalar

	EĞİTİM
	-Yapay Zekâ 

-Arttırılmış Gerçeklik

	SANAT
	-Tasarım

-3D Tasarım ve Uygulama Geliştirme

-Çizgi Film-Animasyon Tasarlama

	ENDÜSTRİ
	-Yenilenebilir Enerji


Başvuru Süreci:
1. Yarışma başvurusu http://meb.ai/UEnY09  linki üzerinden dijital olarak yapılacaktır.
2. Yarışmaya yalnızca bir eser ile katılım sağlanacaktır.

3. Başvuru yapıldıktan sonra bireysel olarak proje dokümanı ve oyunlar hazırlanacak, katılımcılar dosyalarını  tekirdagkodluyor59@gmail.com  adresine dijital olarak göndereceklerdir. Dosya içinde bulunması gereken bilgiler Ek-1’de sunulmuştur.
4. Yarışmada danışman öğretmen bulunma zorunluğu yoktur. Bu yüzden projenin tasarım aşamaları katılımcı dosyasında belirtilmelidir.
 Yarışma Takvimi: 
	  Başvuru Tarihleri
	:
	  15-26 Mart 2021

	  Yarışma Oyununun Teslim Edilmesi
	:
	  29 Mart-16 Nisan 2021

	  Değerlendirme Sonuçlarının Açıklanması
	:
	  21 Nisan 2021


Proje Yarışması İl Değerlendirme Komisyonu:
Gürcan AYVAZ başkanlığında, Ali KAY, Büşra ÇALIŞKAN, Mustafa KIRMIZI ve Serhat DEMİR’den oluşmaktadır.
Ödüllendirme:
Yarışmada ortaya çıkan oyunlar Tekirdağ İl Milli Eğitim Müdürlüğü web sitesinde duyurulacak, dereceye giren öğrenciler sürpriz hediyelerle ödüllendirileceklerdir. Her bir eğitim kategorisi için ayrı değerlendirme alınacak ve bu doğrultuda ödüllendirme yapılacaktır.
 
Yarışmanın Duyurulması:
Yarışma ile ilgili duyurular ve görseller Tekirdağ İl Milli Eğitim Müdürlüğü web sitesi ve sosyal medya hesaplarında yayımlanacaktır.  
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    Web: http://tekirdag.meb.gov.tr ve http://tekirdagkodluyor.meb.gov.tr/ 

· Twitter: @tekirdag_mem
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       Instagram: @tekirdag_mem
Değerlendirme:
       Yarışma aşağıda verilen ölçekteki değerlendirme kriterlerine göre değerlendirilecektir.

	YARIŞMA DEĞERLENDİRME ÖLÇEĞİ

	Projenin Adı :
	

	Öğrencinin Adı-Soyadı:
	

	İlçesi:
	

	Okulu ve Sınıfı:
	

	Beceriler
	Yetersiz
	İyi Değil
	Orta
	İyi
	Çok İyi

	
	1
	2
	3
	4
	5

	I. Proje Hazırlama Süreci

	Tasarım özgünlüğü
	 
	 
	 
	 
	 

	Proje performans değerlendirme
	 
	 
	 
	 
	 

	Projenin amacına uygunluğu
	 
	 
	 
	 
	 

	Projenin açık ve net olması
	 
	 
	 
	 
	 

	Projenin kullanışlılığı
	 
	 
	 
	 
	 

	Projenin geliştirilebilir olması
	 
	 
	 
	 
	 

	Yaratıcılık yeteneğini kullanma
	 
	 
	 
	 
	 

	Proje sonucunda oluşturulan ürünün tanıtımı
	 
	 
	 
	 
	 

	Projenin tasarım düzeni (renk, biçim uyumu vb.)
	
	
	
	
	

	TOPLAM
	 
	 
	 
	 
	 

	GENEL TOPLAM
	…../45


İletişim Adresi:
100. Yıl Mahallesi İnci Sokak No 15 59100 Süleymanpaşa/TEKİRDAĞ

Tel:0 282 261 21 20 (Dahili 145)

Fax: 0 282 261 87 22

Mail: tekirdagkodluyor59@gmail.com
Web: http://tekirdag.meb.gov.tr ve http://tekirdagkodluyor.meb.gov.tr/ 
EK-1
KATILIMCI DOSYASI
	ÖĞRENCİNİN ADI-SOYADI


	
	Fotoğraf (Öğrencinin net bir fotoğrafını bu alana ekleyiniz.)

	İLÇESİ
	
	

	OKULU


	
	

	SINIFI


	
	

	YARIŞMAYA KATILIM KATEGORİSİ

(Google Form’da işaretlediğiniz kategoriyi yazınız.)
	

	PROJE BİLGİLERİ



	Proje Adı


	

	Projenin Amacı


	

	Yapılışı (Kısaca açıklayınız.)


	

	Projenin İnsanlığa/ Çevreye Katkısı (Kısaca açıklayınız.)


	

	Projenin Sonucu


	

	ÖĞRENCİNİN İLETİŞİM BİLGİLERİ



	Cep Telefonu Numarası


	

	Cep Telefonu Numarası-2(Veli)


	

	e-posta Adresi


	


· Yarışma için yazılan kodları, algoritmaları ve bir ürün oluşturduysanız bunlarla ilgili videoları göndermeyi unutmayınız. Videodaki öğrenci ile katılımcı dosyasındaki öğrencinin bilgilerinin eşleşmesi gerekmektedir. [image: image3.png]



